Imusikrummet kan born og voksne fordybe sigilyde, skabt afnaturen
og mennesker —med hele kroppen bade som tilfaeldige lyde og samspil.

Denne blanding af baggrundslyd, menneskeskabte rytmer og
toner i naturen giver unikke oplevelser - noget ganske andet end i et
indendors musiklokale.

Det oprindelige sprog var musik og samspil: Den umiddelbare kom-
munikation mellem mennesker uden ord. Man lytter og spiller med

hele kroppen.

De syngende sten

Tre tons granitsten er kommet
hertil med isbreeen under sidste
istid. Tolv lige grene vokser ud af
stenene op mod himlen og blesten.
Pa toppen spiller perfekt stemte
rorklokker i vinden eller ndr man
klatrer op pd stenene og ryster i
stammerne. Man kan laegge gret til
en stamme og lytte til klokkens fine
stemme.

Karrusel-spilleddse

Man skal vere flere om at satte
rigtig fart pa karrusellen og fa klok-
kerne under taget til at spille. Den
kan kere hurtigere og hurtigere og
mange bgrn kan vaere med.

“Qret”
Musikrummets vartegn

Et stort parabolspejl sidder pa en hgj sojle. Med sin messingsnabel i
fokuspunktet, fanger den lyde pa stor afstand. Forneden i et snegle-

formet rum kan bernene selv dreje "gret” rundt og lytte.

Traeinstrumenter

Man kan spille melodier, signalere
til hinanden eller fordybe sig i tan-
genternes toner og klange pa tree-
instrumenter, som er spredt ud i
hele rummet.

Slagtejshjernet
Her kan bern spille pA mange ting
péd en gang. Her std nogle stativer
med alle mulige ting, man kan fa
lyd ud af: pande, gryder, spande,
blokke, baekkener, vaskebradder,
tamburiner og meget mere.

Dansegulvet

En tynd hinde af stdl, som man kan danse, spille, tromme og
stompe pa. Inde under gulvet hanger koklokker, der bevae-
ger sig, nar gulvet vibrerer. Langs kanten star heje hylstre
med lange stave, man kan spille med. Omkring balplad-
sen bagved dansegulvet kan man sidde og synge sammen.
Odense-Svendborgtoget passerer ca. hvert tiende minut.
Ogsa toget er med i lydbillederne skabt i musikrummet.

Forholdet mellem krop og musik

I musikrummet er kroppen altid med. Man skal bruge flere san-
ser og krzefter, nar man spiller pa de forskellige instrumenter
og lydskulpturer. Karruselspilledasen kan f.eks. skubbes i gang
og holdes i fart , hurtigt eller langsomt i takt med de andre

instrumenter.

Ligesom de store rgde tromler, som man kan szette i gang
ved at dreje pa store drejeskiver: et veesen, der rumler i takt med
tromlens hastighed og synes at tale med karrusellen og vindklok-
kerne pa den anden side af det store gronne skalformede rum.
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”Lydmuren”

er et tre meter hojt klatrestativ med alt muligt fra skrothandleren og
autodele, som mange bgrn kan spille pd sammen og skabe fantasti-
ske lydbilleder. Man kan faktisk spille melodier pd tingene, nir man

har leert dem at kende.

Tromlerne

To keempe spilleddser, hver med
sine egne lyde - bjelder, savklin-
ger, koklokker, strenge og meget
mere - settes i gang ved at dreje pa
den store drejeskive. Andre kan sld
pa olietpnderne foran tromlerne.

Traebeplantningen

I en kreds omkring rummet forteelles historien om skovens indvan-
dring og forvandling siden slutning af istiden og isens tilbagetrak-
ning for 30.000 dr siden.

Arstal pa granitsten viser reekkefglgen af traearternes indvandring.



Leg og leer

Projektet gar ud pa at skabe fem udendgrs “klassevarelser”, som
kan bruges af skoler til undervisning og af familier som udflugtsmal
og medested. Fokus skal rettes mod leg og lering pa en aktiv og
kreativ mdde, samtidig med at naturforstdelsen gges.

Form og idraetsrum

I Nisted kan bgrnene fd en kropslig
oplevelse af naturens grundlaeggen-
de former - alle i keempe storrelse.
Man kan klatre og balancere pa dem
og man kan tegne og beregne dem.

Indgang fra stien

og Munkemaen

Jordrummet

Ijordrummet i Seden sattes jord-
klodens proportioner og bestanddele
iperspektiv. Forskellige elementer
kan opleves taet pa og i storre sam-
menhaeng.

Bullerupvej 84

Musikrummet Indgang fra
Et udenders rum i Hgjby for lyd og Hojbyvej 5
musik hvor oplevelser er skabt i via P-plads
samklang med naturens egne for- og markvej
teellinger og bgrnenes leg.

Blomsterrummet

I Den Kulturbotaniske Have ved Indgang ved

Odense A kan man opleve danske
kulturplanter og et stykke enestd-
ende natur langs adalen.

Ejbygade 75

Vand- og

Fiskerummet

Formalet er at fremme berns glaede Hollufgard

og forstdelse for vand som ressource Naturvarksted

og element ved a og s¢. Stedets ud-
styr og grej er forbeholdt skoler.
institutioner o.lign.

Neder Holluf
5220 Odense SO

Odense Kommune, Park & Natur, tif. 6551 2799
Se ogsa www.odense.dk/groennerum

Om de B grenne rum i Odense kommune

Hollufgardsvej 167,

mellem Nistedvej 63

Indgang fra markveje
bag om N@-anlegget,

Udgivet med stgtte fra Lotto- og tipsmidlerne

Musik, tilfeeldigheder
og forteellinger

Sammen med bgrnenes egne bevagelser og kvidren, deltager omgi-
velserne i en fortlpbende fortalling: Svendborgtoget passerer hvert
tiende minut med dets rumlen, hvissen, stationens klokker og hej-
talere. Den bglgende bevaegelse fra en usynlig vej, enkelte biler og
menneskestemmer fra husene kan heres. En flyver passerer, en flok
alliker ruller forbi og vinden spiller sine egne melodier med vindklok-
kerne. De hurtige skyer og traeernes svajen synes ogsa at danse med.
Ud af denne uendelige fortaelling vokser bornenes samspil, ndr nogen
begynder at sld pa metalgenstande pa lydmuren, at stampe pa danse-
gulvet eller tromme pd de mange store og sma trommer, eller skrabe
pd vaskebreedder. Bornenes samspil der atter igen ind i naturens og
menneskenes baggrundstoner, mens flagene pa vindklokkestenger-
ne vinker ad os og klokkerne sender en tilfeeldig node i respons.

H. i

I gamle dage sagde man, at alting havde en sjal. De fortalte om
sjelen som en lyd, der frigores og kan hegres af menneskene. I
musikrummet kan man skaerpe sine sanser for lyden omkring
én. Man kan skabe mange forskellige lyde, rytmer og samspil. Der
er ubegraensede oplevelser, der kan trylles frem i musikrummet.

Stemmen er en vasentlig lyd i samspillet. I takt med dansegulvets

rytmer eller klaprgrenes dybe toner hgres menneskestemmer som
unikke instrumenter.

Hvad kan rummet bruges til

Nar alt bliver stille igen, kan ens
orer hore ting, som for ikke var
tilstede. Ens lyttesans bliver skaer-
pet. Den samme lyd, frembragt
indenders, vil nok blive uudholdelig
og kunne nedsatte ens evne til at
here. Men herude skaber man mu-
sik sammen med naturen. Graesmar-

ken og traeerne absorberer lyden.

Nu kan man here stilheden. Det er Et udenders rum for lyd og

noget man kan lere. Man kan lytte musik hvor oplevelser er skabt
med hele kroppen. Laerken, vinden og regnormen har veeret der

i kl med naturens egn
hele tiden. samklang med naturens egne

forteellinger og barnenes leg.

Musikrummet er resultatet af et samarbejde mellem Floyd K. Stein, Atelier

ISLY, og Jorgen Edgar Hansen, Odense Kommunes, afd. for Park og Natur.
Geesteatelier Hollufgard har stillet faciliteter til radighed til udvikling
og design.

Musikrummet tages i brug af egnens skoler og andre institutio-

ner, hvor der kan leges og eksperimenteres med lyd og samspil.

Samtidig satses pd at musikere, bdde unge og voksne, vil tage musik-
rummet til sig og skabe nye stykker musik ud af stedets muligheder.
Koncerter og optagelser vil kunne udfgres i musikrummet.

www.idebureauet.dk

ODENSE KOMMUNE

De § gronne rum

Opfordring til musikere
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